Anno 1701 Stadtbauplan (Dies sind nur Vorschläge und können erändert werden.)
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Anzahl der Häuser:

154

8 pro Haus

Anzahl Pioniere:

1232

13 pro Haus

Anzahl Siedler:

2002

20 pro Haus

Anzahl Bürger:

3080

30 pro Haus

Anzahl Aristokraten:
6160

40 pro Haus

Versorgung der Stadt mit Waren

Die Bedarfberechnung wurde für jeweils 7500 Aristokraten durchgeführt mit dem Programm „Anno 1701 Rechner“ von (Ptolomaeus. (Danke dafür ist ein Geiles Teil)

Da aufgrund der Produktionsketten mehr Ware entsteht als verbraucht wird, kann der Rest verkauft werden.

Zu den unten Aufgeführten Bauvorschlägen kommen natürlich noch die verschiedenen Baumaterialien hinzu, also Holz, Werkzeuge, Ziegel und Marmor.

Für das Bedürfnis „Lampenöl“ benötigt Ihr zusätzlich 3 Walfänger und 9 Transiedereinen.

Der Alkohol kann auch wahlweise mit Zuckerrohplantagen Hergestellt wird.

Die Nahrung ist nach Kostengesichtspunkten und Geometrie gestaltet worden.

Generell gilt das auch andere Aufbauweisen möglich sind.

Um die Bilder zu betrachten, den Zoom bitte erhöhen.
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