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Makgos in [l offenen Arbettsmappen —

Beschreibung
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Anleitung

- läuft unter Excel 2000/xp

- Dateiname: Anno 1602_1503 Versorgungsrechner1.0.xls

- vor dem Start müssen die Makros aktiviert werden

Makros aktivieren:

Vor dem Start müssen noch die Makros aktiviert werden. Dazu klickt man auf Extras(Makro(Sicherheit… und stellt die Sicherheitsstufe auf mittel. Nach Neustart von Excel wird man von da an bei jedem Start gefragt, ob die Makros aktiviert werden sollen.

Programmstart:


Um das Programm zu starten öffnet ihr Excel (zwingend erforderlich, da das Programm nicht selbstständig läuft) oder doppelklickt auf die Datei. Anschließend drückt ihr die Tasten „Alt+F8“ oder drückt auf Extras(Makro(Makros… . Dadurch öffnet sich ein kleines Fenster. Ihr markiert den Eintrag Anfang und klickt auf Ausführen. Der weitere Verlauf ist denke ich selbst erklärend.

1 – Anzahl der nötigen Betriebe ausrechnen

Unter diesem Menü könnt ihr ausrechnen, bei welcher Einwohnerzahl ihr welche Anzahl der entsprechenden Betriebe benötigt. Nachdem ihr die Einwohnerzahl eingetippt habt wählt ihr euch einfach ein oder gleich alle Güter aus.

2 – Maximale Einwohnerzahl ausrechnen

Hier könnt ihr nach der Eingabe der Anzahl eurer Betriebe feststellen, wie viele Einwohner in eurer Stadt leben können. Leider funktioniert diese Option im Moment nur für jedes Gut einzeln.

3 – Maximalen Output ausrechnen

In diesem recht simplen Programmteil könnt ihr ausrechnen, wie viel eure Betriebe normalerweise pro Minute im durchschnitt produzieren.

Sonstiges:

- führende Nullen werden nicht angezeigt

- alle Daten für Anno 1503 wurden bei normaler Spielgeschwindigkeit (F5) ermittelt, die für Anno 1602 stammen aus dem offiziellen Lösungsbuch

- Endlosspielstufe Baron

- Dürren wurden ignoriert

- alle konstanten Werte wurden gerundet

- diese wurden aus dem Spiel heraus ermittelt und stellen nicht die realen sondern lediglich Durchschnittswerte dar

- bei Farmen und Plantagen wurde vorrausgesetzt, dass der Boden eine Fruchtbarkeit von 100% bietet

- es wird davon ausgegangen, dass die Erzeugerbetriebe mit einer Effizienz von 90%-100% arbeiten

- die schwache Anfangsphase wurde nicht eingerechnet

- die Verbrauchswerte beziehen sich auf die Bevölkerungsstufe Kaufleute (bzw. Aristokraten bei Schmuck, Kleidung usw.)

Und noch was ;)

Ich hoffe ihr habt Freude an diesem kleinen Programm auch, wenn es hier und da etwas umständlich ist. Als ich damit anfing habe ich nicht dran gedacht es mal auf eine Seite zu stellen. Über Lob und Verbesserungsvorschläge freu ich mich natürlich und wenn ihr einen Fehler entdeckt, versuch ich den natürlich auch zu beheben ;)

E-Mail: tobiashe@giga4u.de
